Zajecia 10.10.2019

Wstep:

Po zalogowaniu sie i zmianie hasta na tatwe do zapamietania prosze wybrac¢ edytor (moze to by¢
notepad++) i sprobowac zapisaC program:

#include <iostream>
using namespace std;
int main ()

{

cout<<”Moj pierwszy program”<<endl;

}

Program zapisa¢ pod wlasna nazwa, skompilowac i uruchomi¢. Do kompilacji mozna uzy¢
kompilatora gcc z pakietu MinGw. Polecenie (wpisane w wierszu polecen cmd):

g++ nazwa_programu.cpp
Uruchomienie gotowego programu:

a.exe

Zadanie 1:
Ponizszy przyklad pokazuje w jaki sposob mozna wysSwietli¢ na ekranie warto$¢ zmiennej:

#include <iostream>

using namespace std;

int main ()

{

int a=1;

cout<<”Wartosc a="<<a<<endl;

}

Prosze dla ¢wiczenia zadeklarowa¢ dwie zmienne typu zmiennoprzecinkowego (double lub float),
nadac¢ im dowolne wartosci, a nastepnie:

— wypisac te wartosci na ekranie

— obliczy¢ i wypisa¢ na ekranie ich iloczyn

— obliczyc¢ i wypisac ich iloraz

— obliczy¢ kwadrat pierwszej z nich
Zadanie 2:

Prosze tak zmodyfikowac¢ program pierwszy, aby prosit uzytkownika o wprowadzenie wartosSci
liczb na ktorych przeprowadza obliczenia.

Przyklad: aby wprowadzi¢ warto$¢ zmiennej a, wystarczy wpisac¢ nastepujaca komende:

cin>>a;



