Sztuczne systemy skojarzeniowe AAS (artificial associative systems) funkcjonalnie
odwzorowuja i modeluja biologiczne systemy skojarzeniowe BAS (biological associative
systems), lecz mogg by¢ wzbogacane o dodatkowe mechanizmy i elementy, ktdre poszerzaja
ich mozliwosci interakcji ze Swiatem zewngtrznym oraz umozliwiajg efektywne rozwiazy-
wanie réznorakich zadan. Celem tych rozszerzen jest migdzy innymi ulatwienie 1 uefektyw-
nienie ich kooperacji z klasycznymi systemami komputerowymi. Efektory moga oczywiscie
sterowa¢ rowniez wewnetrznymi parametrami systemow AAS, decydujacymi o szybkosci
ich dzialania na platformie sprzgtowej, na ktorej sa osadzone. Moga zostaé tez wzbogacone
o dodatkowe receptory lub efektory umozliwiajace im bezposredni dostgp do parametrow,
ktdre nie wystepuja u organizméw zywych. Dzigki temu bez koniecznosci stosowania dodat-
kowych mechanizméw moga formowaé swoja wiedze o tych zjawiskach. AASy moga tez
by¢ wyposazone w dodatkowe, szybkie mechanizmy plastycznosci, ktore umozliwiajg im
automatyczne stworzenie dedykowanych struktur grafowych AANG dla stawianych im pro-
bleméw, co umozliwia im wykorzystanie szerszego wachlarza asocjacyjnych powigzan po-
miedzy danymi, ktore dzigki temu beda mogly by¢ szybciej i skuteczniej kojarzone. W
sztucznych systemach skojarzeniowych mozna wyr6zni¢ funkcjonalne podgrafy AANG wy-
specjalizowane i dedykowane do modelowania pewnych funkcjonalnosci skojarzeniowych.
Sa one ze soba taczone, a potaczenia te moga zachodzi¢ pomiedzy réznymi ich elementami
odwzorowujac potrzebne powigzania asocjacyjne umozliwiajace odpowiednie skojarzenie i
powiazanie funkcji catego systemu AAS. W tym rozdziale zaprezentowano struktury budul-
cowe AASOw oraz wskazano zalety zastosowania asocjacyjnych powiazan pomig¢dzy da-
nymi, ich kombinacjami i uktadami.



