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Techniki multimedialne w informacji turystycznej Obrébka zdje¢ w Adobe Lightroom

Wprowadzenie
Cwiczenie przygotowano z wykorzystaniem oprogramowania Adobe Lightroom 6.1.
1. Zdjecia nocne

Pierwsze zdjecie, ktérego obrobka zajmiemy sie to zdjecie nocne (Ryc. 1). Zostato
wykonane w Ladku-Zdroju. Na pierwszym planie mamy park zdrojowy, w ktdrego tle
znajduje sie Zaktad Przyrodoleczniczy , Wojciech” - jeden z najstarszych i najokazalszych

obiektow tego typu w Polsce.

Budynek powstat w latach 1878-1880 wediug projektu Hermanna Vdlkela,
w miejscu dawnego, XVII-wiecznego, osSmiobocznego ,Kapieliska Marii”. Architektonicznie
nawigzuje do historyzmu (tzw. styl rzymski). Laczy elementy wioskiego renesansu, archi-
tektury palladianskiej oraz manieryzmu i klasycystycznego baroku, zinterpretowanych

w duchu neoklasycyzmu.

W kontekscie fotograficznym budynek emanuje monumentalizmem, Iuksusem
i duchem uzdrowiskowej arystokracji. Nocne zdjecie powinno podkresla¢ jego patacowy,
widowiskowy charakter poprzez kontrast gtebokich cieni i cieptego, ztotego Swiatta ilumi-

nacji.
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Ryc. 1. Zakiad przyrodoleczniczy ,,Wojciech” w Ladku-Zdroju, ISO 100, f/14, 28 sek. A -
RAW (przed obrobka), B - JPG (po obrébce). fot.: T. Bartus
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1.1. Identyfikacja mankamentow ]

a) Dwa zrédta Swiatta o réznych temperaturach barwo- BALANS BIELI
wych (oswietlajace park i deptak oraz fasade budynku)

spowodowaty, ze mamy tu problem z balansem bieli.
Balans bieli (White Balan-

ce - WB) to proces korekty
i schody. To nienaturalny kolor pomaranczowo- koloréw, ktérego celem jest

Spoéjrz na barwe s$wiatta padajacego na figury w parku

brgzowy. Musimy go skorygowac. usuniecie z fotografii niepo-
zadanych zazodtcen lub zanie-

Gtéwnym powodem istnienia balansu bieli jest fakt, ze bieszczeh  spowodowanych

ludzki mdzg potrafi automatycznie adaptowad sie do zmian temperaturg barwowa swia-

L. . . .. tta, w jakim zdjecie zostato
oswietlenia, podczas gdy matryca aparatu rejestruje swiatto
zrobione. Balans bieli konfi-

bezkrytycznie i dostownie. gUntie" aparat (B! program

i graficzny) tak, aby obiekty,
Gdy czytasz biatq kartke papieru w petnym stohcu,

ktore w rzeczywistosci sq

w cieniu drzewa, czy przy Swieczce, Twoj mdzg ,wie”, ze kartka neutralnie biate lub szare,

jest biata i tak jq widzisz. Jednak dla aparatu kazde z tych zré- wygladaty na biate lub szare

o . . . dSwhiez t djeciu.
det swiatta ma zupetnie inng barwe, mierzong w Kelwinach (K). Aol ) gee i cisliHe s

Na przyktad swiatto Swiecy lub zarowki (ciepte) emituje silng
dominante zétto-pomaranczowq (okoto 2000-3000 K), za$ swiatto w cieniu lub zachmu-

rzone niebo (chtodne): emituje dominante niebieskg (okoto 7000-9000 K).
Kluczowe wyzwania i problemy zwigzane z WB

e Dominanty barwne (Color Cast): Jesli aparat btednie zinterpretuje oswie-
tlenie (zwtaszcza w trybie automatycznym), cate zdjecie zyska nienaturalny
zafarb. Ludzka skéra moze wyjs¢ chorobliwie zétta lub trupio blada.

e Mieszane zrédta swiatla: To jedno z najtrudniejszych zadan dla fotografa.
Sytuacja, w ktorej w jednym kadrze miesza sie np. zimne $wiatto wpadajace
przez okno z cieptym S$wiattem domowych zarowek. Poprawienie balansu
bieli dla wnetrza sprawi, ze widok za oknem stanie sie jaskrawo niebieski.

e Wplyw formatu pliku (RaW vs. JPEG): Jesli fotografujesz w formacie JPEG,
balans bieli jest ,wpalany” w plik przez procesor aparatu i jego pdzniejsza
drastyczna zmiana w programie komputerowym niszczy jakos¢ zdjecia.
W przypadku plikéw RAW informacja o kolorze jest surowa - balans bieli

mozna bezstratnie i catkowicie zmieni¢ na etapie postprodukcji.
b) zbyt ciemna elewacja budynku,

c) spore niedos$wietlenie tta (noc) oraz przeswietlenie fragmentéw elewacji od swia-

tet o wyraznie innej temperaturze barwowej niz lampy os$wietlajace deptak,
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d) ogdélne modyfikacje, wyostrzanie, redukcja szumédw.

1.2.

1.2.1.
1.2.2.

1.2.3.
1.2.4.

1.2.5.

1.2.6.

1.2.7.

1.2.8.
1.2.9.

Modyfikacje

Wiacz zaznaczanie utraty szczegdtow w Swiattach i cieniach.

WB > custom > Temp = 2230 (poprawa WB w rejonie schoddéw, niestety
$Swiatta na elewacji zmienity swe zabarwienie na wyraznie niebieski odcien -
pozbedziemy sie tego nizej).

Tone > Auto (pozbywamy sie wyraznego niedoswietlenia w tle).
Sprébujemy (na ile to mozliwe) pozby¢ sie lub zmniejszyé przeswietlenia
frontowych fragmentéw budynku oswietlonych lampami kinkietowymi za-
montowanymi na elewacji: Highlights > -74.

Zdjecie sprawia wrazenie mato kontrastowego, wymaga niewielkiej modyfi-
kacji kontrastu, ktéry da takze efekt wiekszej ostrosci: Contrast > 14.

W celu usuniecie niewielkiej mgietki, metnosci na zdjeciu, powinniSmy zmo-
dyfikowac przejrzystos¢ (Clarity). Modyfikacja polega na zwiekszeniu kon-
trastu potcieni: Clarity > 24. Zdjecia po modyfikacji przejrzystosci zyskuja
zawsze na ostrosci. Poprawna korekcja w wiekszosci przypadkéw powinna
polegac¢ na zwiekszeniu wartos¢ do okoto +25 lub nawet +50. Nie powinno
sie korygowac ,in +” jedynie tych fotografii, ktore ze wzgledu na ich kompo-
zycje lub sposdéb ujecia tematu powinny by¢ bardzo nastrojowe i mniej kon-
trastowe (np. portrety dzieci lub portrety typu glamour).

W celu poprawy ogdlnej intensywnosci koloréw, mozna w niewielkim zakre-
sie poprawi¢ parametr Saturation > 6. Dziatanie tego narzedzia posiada
pewng wade. Co prawda poprawia ono intensywnos$¢ barw mdtych
i niewyraznie zaznaczonych, ale niejako przy okazji zostang zmodyfikowane
takze i te, ktore byly juz pierwotnie nasycone. Stang sie one wtedy zdecy-
dowanie zbyt intensywne, a zdjecie bedzie wygladato nienaturalnie. Ze
wzgledu na dos$¢ stonowany charakter kompozycji, proponuje postgpi¢ nieco
bardziej subtelnie i skorzysta¢ z narzedzia Vibrance (intensywnos$c¢). Zasto-
sowanie go rowniez powoduje zwiekszanie nasycenia barw, ale zmodyfiko-
wane zdjecia wygladajg znacznie bardziej naturalnie. Algorytm dziatania te-
go suwaka sprawia, ze mdte, sptowiate kolory stajq sie znacznie intensyw-
niejsze, zas te, ktére byty zywe i wyraziste, sq traktowane znacznie tagod-
niej. Poza tym, algorytm zostat opracowany w taki sposéb, by w mozliwie
niewielkim stopniu wptywat na kolorystyke skory. Vibrance > 13.

Przejdz do zaktadki krzywych tonalnych (Tone Curve).

Zakres tonalny zdjecia wydaje sie w porzadku i nie wymaga powaznych mo-

dyfikacji krzywej tonalnej. Mozna co najwyzej sprobowac wyciggna¢ przepa-
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lenia na elewacji. W tym celu kliknij na narzedzie wyboru fragmentu zdjecia,
ktérego tony chcemy zmodyfikowac (Adjust Tone Curve by dragging in the
photo), a nastepnie obnizymy Highlight Tones > -65.

1.2.10. Przechodzimy do precyzyjnej modyfikacji kolorow HSL (Hue - odcien, Sa-
turation - nasycenie, Luminance - jasnos$c¢). Po pierwsze musimy pozby¢
sie nienaturalnego niebieskiego $wiatta na elewacji budynku. Luminance >
Blue > 55, Saturation > Blue > -45.

1.2.11. Przechodzimy do zaktadki Detail, w ktérej spowodujemy wyostrzenie zdje-

cia.

Sharpening (wyostrzanie)

Podczas procesu wyostrzania zdje¢ warto powiekszy¢ zdjecie i dokonywac niezbednych modyfikacji na pod-
stawie widoku 1:1. Dodatkowo przycisniecie klawisza Alt podczas przesuwania suwakow spowoduje, ze obraz

bedzie widoczny w skali szarosci. To pozwala lepiej panowac nad czutymi narzedziami wyostrzania.

1.2.12. Najpierw zajmiemy sie okresleniem sity wyostrzania. Przejdz do Sharpe-

ning > Amount.

Sharpening > Amount (I/05¢)

Okresla, jak bardzo jasne piksele na krawedziach stang sie jasniejsze, a ciemne - ciemniejsze. W praktyce,
im wyzsza wartos¢, tym zdjecie wydaje sie ,ostrzejsze”. Jesli jednak przesadzisz, na zdjeciu pojawi sie

brzydkie, cyfrowe ziarno (szum) oraz nienaturalny, ,przepalony” wyglad

1.2.13. Zmodyfikuj Sharpening > Amount > 62.
1.2.14. Przejdzmy do narzedzia Sharpening > Radius.

Sharpening > Radius (Promien)

Ten suwak okresla grubosé/szerokos¢ krawedzi, na ktérg wptywa wyostrzanie. Mierzony jest w pikselach.
Decyduje o tym, jak daleko od samej krawedzi linii ma siega¢ efekt zwiekszania kontrastu. W praktyce,

niski promien (np. 0,5-1,0) jest idealny do drobnych detali (tekstura skory, wiosy, krajobrazy z daleka).

Wyostrza on tylko same najciensze linie. Wysoki promien (np. 1,5-3.0), jest przydatny do obiektow

o miekkich, grubych krawedziach (np. duze obiekty, architektura z bliska). Zbyt wysoki promien tworzy

wokot obiektow brzydkie, jasne obwaddki (tzw. ,halo”).

1.2.15. Zmodyfikuj Sharpening > Radius > 1.2.
1.2.16. Przejdz do Sharpening > Detail.
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Sharpening > Detail (Szczegot)

Ten suwak kontroluje, jak mate elementy i tekstury na zdjeciu zostang poddane wyostrzaniu. Przy niskich
wartosciach Lightroom ignoruje drobne szumy i wyostrza tylko gtidwne, wyrazne krawedzie. Przy wysokich
wartosciach program probuje wyostrzy¢ absolutnie wszystko — nawet najmniejszq teksture.

W praktyce, niskie wartosci sa dobre do portretéw, gdzie zalezy nam na wygtadzeniu skory, ale wyostrze-
niu oczu i rzes. Wysokie wartosci swietne nadajq sie do wyciagania drobnych detali, takich jak faktura skat,

kora drzew czy materiat ubran.

Uwaga: wysokie wartosci mocno podbijaja cyfrowy szum na zdjeciu zrobionym przy stabym swietle.

1.2.17. Zmodyfikuj Sharpening > Detail > 8.
1.2.18. W tej samej zaktadce (Detail), przechodzimy do grupy narzedzi odszumia-
jacych Noise Reduction.

Noise Reduction (Redukcja szumu)

Sekcja stuzy do czyszczenia zdje¢ z cyfrowego ziarna, ktére pojawia sie zazwyczaj przy fotografowaniu na

wysokich czutosciach ISO (np. w trudnych warunkach oswietleniowych).

W Lightroomie szum dzieli sie na dwa rodzaje: Luminance (szum jasnosci — przypominajacy tradycyjne

ziarno filmowe) oraz Color (szum kolorowy - brzydkie, kolorowe plamki). Kazdy z nich ma swdj zestaw

suwakow.

1.2.19. Zdjecie zostato wykonane ze wzmocnieniem (czutoscig) ISO 100 i szum
ktéry dobrze jest widoczny w powiekszeniu (zwtaszcza 3:1), jest efektem
dtugiego naswietlania i stabej jakosci matrycy aparatu. Luminance > 62.

1.2.20. Aby zachowac wiecej szczegdtdw zwieksz poziom Detail do 65.

1.2.21. Zwieksz suwak Contrast do 40.
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Szum Jasnosci (Luminance Noise)

Odpowiada za usuwanie szarego, ,piaskowego” ziarna.
Luminance (Jasnosc)

To gtowny suwak w tej sekcji, okreslajacy site usuwania szumu ziarnistego. Wygtadza piksele
0 réznej jasnosci, zacierajac réznice miedzy nimi. W praktyce przesuniecie go w prawo usuwa ziar-
no, ale zbyt wysoka wartos¢ sprawi, ze zdjecie stanie sie nienaturalnie gtadkie, plastikowe i straci
ostrosc¢ (tzw. ,efekt budyniu”).

Detail (Szczegét)

Ten suwak petni role ,hamulca bezpieczenstwa” dla suwaka Luminance. Kontroluje on ile drobnych
detali struktury ma zostac¢ uratowanych przed wygtadzeniem. Przy niskich wartosciach Detail, Ligh-
troom mocno wygtadza wszystko. Przy wyzszych (powyzej 50) program probuje odzyskac krawedzie
i tekstury, ktére suwak Luminance zdazyt juz rozmy¢. W praktyce, jesli po uzyciu Luminance zdje-
cie stato sie zbyt mydlane, zwieksz Detail, aby przywrdci¢ naturalng fakture (np. porow skory czy

tkaniny), uwazajac jednak, by nie przywroci¢ z powrotem usunietego szumu.
Contrast (Kontrast)

Kontroluje kontrast na krawedziach detali, ktére prébuje uratowac¢ suwak Detail. Wyzsze wartosci
pomagajg utrzymac wyrazne odciecie miedzy jasnymi i ciemnymi obszarami, co zapobiega wrazeniu,
ze zdjecie jest ptaskie po redukcji szumu. Jest przydatny gtéwnie przy zdjeciach architektury lub
krajobrazow nocnych, gdzie zalezy nam na ostrych, kontrastowych liniach budynkéw czy gwiazd.

Przy portretach rzadko sie go uzywa, by nie popsu¢ miekkosci skory.

Parametry odszumiania ,Color” pozostawimy w ustawieniach domysinych.
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Szum Kolorowy (Color Noise)

Odpowiada za usuwanie losowych, kolorowych pikseli (najczesciej czerwonych, zielonych i niebie-
skich), ktére najbardziej szpeca cyfrowe zdjecia.

Color (Kolor)

Gtéwny suwak do usuwania kolorowych plamek. Wyszukuje nienaturalnie zabarwione piksele
w ciemnych partiach i desaturuje je (neutralizuje ich kolor), dopasowujac do otoczenia. DomysInie
Lightroom ustawia ten suwak na warto$¢ 25, co zazwyczaj wystarcza, by catkowicie pozbyc¢ sie

problemu. Jesli szum kolorowy nadal wida¢, przesun go wyzej.

Detail (szczegot — dla koloru)

Okresla prog ochrony przejsé tonalnych i matych kolorowych detali. Chroni krawedzie réznych kolo-
row przed rozlewaniem sie i mieszaniem ze sobg podczas usuwania szumu. Jesli na zdjeciu masz
drobne, blisko siebie potozone elementy o réznych, intensywnych barwach (np. kolorowe napisy na
neonach), wysoka wartosc¢ tego suwaka zapobiegnie ich wzajemnemu ,zlewaniu sie”. Zbyt wysoka

wartos¢ moze jednak przywrdci¢ kolorowe plamki szumu na krawedziach.
Smoothness (gtadkosc)

Decyduje o tym, jak miekkie maja by¢ przejscia miedzy kolorami po usunieciu szumu. Pomaga
wygtadzi¢ duze, jednolite obszary (takie jak tto w studiu czy nocne niebo), na ktérych po usunieciu
szumu kolorowego mogty pozosta¢ plamy o lekko zmienionym odcieniu. Jesli po redukcji szumu
kolorowego na jednolitych powierzchniach widzisz nieestetyczne, wielobarwne ,mapy” lub plamy,

przesuniecie tego suwaka w prawo tadnie je ujednolici i zmiksuje.

1.2.22. Na koniec pozbedziemy sie niepozadanych znieksztatcen optycznych wyni-
kajacych z niedoskonatosci obiektywu. W module Library > Metadata >
EXIF, mozemy sprawdzi¢ jakim obiektywem zostato zrobione zdjecie. W tym
przypadku jest to obiektyw 17-50mm /2.8 firmy Tamron. Przechodzimy do
zakfadki Lens Correction > zaznaczamy opcje: Enable Profile Correc-
tion, Lens Profile > Make > Tamron, Model > Tamron sp 17-50 F/2.8
DiII Al6N. Zaznaczone opcje spowodujg niewielkg modyfikacje geometrii
zdjecia.

1.2.23. Ostatnig rzecza wymagajacg zmiany jest rozjasnienie dachu koputy budyn-

ku. Dokonamy tego za pomoca narzedzia pedzla (Adjustment Brush) znaj-
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dujacego sie bezposrednio pod histogramem (ostatnia ikona). Klikamy na
pedzel. Zmniejsz Srednice pedzla Size do okoto 12, po czym dos¢ doktadnie
»~zamalowujemy” kopute. Po zamalowaniu catosci wybieramy Effect > Cu-
stom, Exposure > 1.00. W zaleznosci od doktadnosci zamalowania koputy,
efekt moze sie nieco rézni¢ od zamieszczonego ponizej.

1.2.24. Za pomoca ,prawokliku” eksportuj jpg.
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2. Zdjecia krajobrazowe z duzym udziatem chmur

Zdjecie zostato wykonane z Géry Sw. Anny nad Nowa Ruda (Ryc. 2).

Ryc. 2. Widok z Gory Sw. Anny w kierunku pétnocnym. W tle Gory Sowie, w dolinie Nowa
Ruda, ISO 100, f/22, 1/4 sek., fot.: T. Bartus

10
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2.1.

Identyfikacja mankamentow

a) maty kontrast,

b) zbyt chtodna i wyptowiata kolorystyka,

2.2.

2.2.1.
2.2.2.
2.2.3.

2.2.4.

2.2.5.

2.2.6.

2.2.7.

2.2.8.

2.2.9.

Modyfikacje

WB -> custom -> Temp = 5330 (ocieplenie kadru).

Tone -> Auto (zdjecie zyskuje na kontrascie).

Pozbywamy sie przepalen na jasnych stropach chmur: Highlights > -16.
Whites > +13.

Pod pasem drzew, na skraju polany widoczny jest ostry cien, na ktorym
utraciliSmy szczegoty, sprobujmy nieco rozjasnic¢ ten cien poprzez redukcje:
Blacks > +7.

Niestety poprzednie poprawki spowodowaty redukcje kontrastu. Poprawiamy
go: Contrast > 34.

W celu usuniecie mgietki atmosferycznej, musimy zmodyfikowac¢ przejrzy-
stos¢: Clarity > 20. Uzyskany efekt najlepiej obserwowaé¢ w drugim planie
(np.: szczyty gor). Zdjecie zyskuje na kontrascie i troche na ostrosci.
Nieznacznie poprawiamy intensywnos$¢ nieintensywnych barw: Vibrance >
10,

A takze intensywnosci kolorow w ogdlnosci: Saturation > 10. Zmiana naj-
bardziej widoczna jest na zieleni trawy i btekicie nieba.

Przechodzimy do modyfikacji krzywej tonalnej, na ktérej zmieniamy jasnosc

pottonow: Tone Curve > Region > Shadows > 39,

2.2.10. Przechodzimy do precyzyjnej modyfikacji kolorow HSL (Hue - odcien, Sa-

turation — nasycenie, Luminance - jasno$c¢). Z powodu nieciekawej kompo-
zycji centralnej, powinnismy podkresli¢ znaczenie nieba poprzez modyfikacje

jasnosci koloru niebieskiego (przyciemnienie): Luminance > Blue > -12.

2.2.11. Niestety z lewej strony zdjecia, tuz nad poziomem cumuluséw wyraznie wi-

doczne sg dwa artefakty w postaci niewielkich szarych plamek. Ich pojawie-
nie sie na zdjeciu zwigzane jest z wysoka wartoscig przystony (f/22) i jest
efektem zabrudzenia matrycy aparatu (wymaga przedmuchania gruszkg lub
przeczyszczenia). Pozbedziemy sie ich za pomoca narzedzia: Spot Removal
(druga ikona od lewej, pod histogramem). Wybieramy: Spot Edit > Clone,
Size > 30 (wielko$¢ kota narzedzia), Opacity > 100 (pokrycie).
W nastepnym kroku klikamy najpierw w centrum pierwszej plamki, pozniej

na drugaq.

11
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2.2.12. Po usunieciu artefaktow, powracamy do modyfikacji barw. Podniesiemy na-
sycenie zieleni: Saturation > Green > -31, i jeszcze taka sztuczka powodu-
jaca nabranie przez trawe soczystej barwy: Saturation > Yellow > 16.

2.2.13. W celu ocieplenia kadru dodajmy jeszcze nasycenia barwie pomaranczo-
wej: Saturation > Orange > 16 oraz Saturation > Red > +56. Podbudu-
jemy tym czerwienie i pomarancze dachéw domow.

2.2.14. Przechodzimy do zaktadki Detail, w ktérej wyostrzymy zdjecie: Sharpe-
ning > Amount > 90. Warto przy tym powiekszy¢ zdjecie i dokonywac nie-
zbednych modyfikacji na podstawie widoku 1:1. Radius > 1, 6.

2.2.15. W tej samej zaktadce (Detail), przechodzimy do narzedzia odszumiajgcego
Noise Reduction. Zdjecie zostato wykonane z czutoscig ISO 100 i szum
ktéry dobrze jest widoczny w powiekszeniu (zwtaszcza 3:1), jest gtdwnie
efektem dokonanych do tej pory modyfikacji. Luminance > 30.

2.2.16. Tym razem nie bedziemy modyfikowa¢ znieksztatcen optycznych ale
sprawdzmy jakim obiektywem byto robione zdjecie (modut Library > Meta-
data > EXIF). W tym przypadku jest to obiektyw zoom 18-135mm £/3.5-
5.6 firmy Nikkor.

2.2.17. Ostatnig rzecza, ktérag chciatbym zmodyfikowaé to poprawa nieba
z chmurami. Zajmiemy sie poprawg kontrastu i wyrazistosci chmur. Aby
zmiany odniosty skutek dla catego nieba, a podtoga pozostata bez poprawek,
zastosujemy Graduated Filter ( filtr stopniowy), dostepny poprzez czwartg
ikone od lewej, pod histogramem. Klikamy na to narzedzie po czym przecia-
gamy je z gory na doét od krawedzi zdjecia po granice horyzontu. Starajmy
sie jednak zachowa¢ poziomy charakter filtra. Po przeciggnieciu zmodyfikuj-
my kolejno opcje filtra: Effect > Custom, Exposure > 0, Contrast > &6,
Saturation > 2, Clarity > 24, Sharpness > 32.

2.2.18. Eksportujemy jpg.
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3. Zdjecia krajobrazowe z mgietka atmosferyczng

Mgietka atmosferyczna jest czesto zmorg fotograféw krajobrazowych (Ryc. 3).

2
£
5
@
(o

Ryc. 3. Widok z masywu Lovcen na Zatoke Kotorska (Czarnogora). W dole miasto Kotor,
ISO 100, f/10, 1/30 sek., fot.: T. Bartus
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3.1.

Identyfikacja mankamentow

a) fatalna mgietka atmosferyczna pozbawiajaca kadr jego sity tkwigcej

w niepowtarzalnym widoku,

b) zbyt chtodna i wyptowiata kolorystyka,

c) brak kontrastu,

d) utrata atutu ciekawych chmur na horyzoncie.

3.2.

3.2.1.
3.2.2.

3.2.3.
3.2.4.
3.2.5.

3.2.6.

3.2.7.

3.2.8.

3.2.9.

Modyfikacje

WB > custom > Temp = 5793 (ocieplenie kadru).

Tone > Auto (zdjecie ulega przyciemnieniu, zyskuje jednak na kontrascie
i wyrazistosci koloréw).

Rozjasnijmy nieco kadr Shadows > +10.

W celu poprawy kontrastu, modyfikujemy: Contrast > 56.

W celu usuniecie magietki atmosferycznej i poprawy plastycznosci zdjecia,
musimy zmodyfikowaé przejrzystos¢: Clarity > 29. Niestety z narzedziem
Clarity nie mozna przesadza¢. Nadmierna modyfikacja parametru spowodu-
je niekorzystng zmiane tekstury obrazu na nienaturalng o typie kolazu.
Nieznacznie poprawiamy intensywnos$¢ nieintensywnych barw: Vibrance >
35. Zdjecie zyskuje mocno niebieski odcien, ktory troche réwnowazy inten-
sywnie zétta, przepalona stoicem trawa. W nastepnych krokach zmuszeni
bedziemy pozby¢ sie nadmiaru tych barw.

W tym celu zmniejszmy nasycenie barw: Saturation > -20. Jest znacznie
lepiej, jeszcze tylko ta dominanta niebieskiego koloru.

Przechodzimy do precyzyjnej modyfikacji kolorow HSL. Musimy zajac sie
niebieskim odcieniem wyraznie widocznym na grzbiecie z lewej strony zdje-
cia. Przejdzmy do zakfadki Hue i przesunmy balans pomiedzy kolorami
Aqua i Blue w kierunku Aqua > -47.

Przejdzmy teraz do zakfadki Saturation i zmodyfikujmy kolor Aqua > 100.

3.2.10. Na koniec przejdzmy do zaktadki Luminance i przyciemnijmy kolor Aqua

> -100.

3.2.11. Przyciemnijmy jeszcze kolor niebieski Luminance > Blue > -88.

3.2.12. Przechodzimy do zaktadki Detail, w ktérej wyostrzymy zdjecie: Sharpe-

ning > Amount > 69. Jak zwykle, warto przy tym powiekszy¢ zdjecie

i dokonywac¢ niezbednych modyfikacji na podstawie widoku 1:1.

3.2.13. W tej samej zaktadce (Detail), przechodzimy do narzedzia odszumiajacego

Noise Reduction. Zdjecie zostato wykonane z czutoscig ISO 100 i szum
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ktory dobrze jest widoczny w powiekszeniu (zwiaszcza 3:1), jest efektem
postprocesingu. Zmien parametr Luminance > 17. Zbyt wysoka wartos¢ te-
go parametru powoduje nienaturalne ,wygtadzenie” zdjec i jest bardzo nie-
korzystna.

3.2.14. Kolejng modyfikacjg bedzie poprawa nieba z chmurami. Nasze zadanie to
poprawa kontrastu i wyrazistosci chmur. Aby zmiany odniosty skutek dla ca-
tego nieba, a podtoga pozostata bez poprawek, zastosujemy Graduated Fil-
ter (filtr stopniowy), dostepny poprzez czwartg ikone od lewej, pod histo-
gramem. Klikamy na to narzedzie po czym przeciaggamy je z gory na dét od
krawedzi zdjecia po granice horyzontu. Starajmy sie jednak zachowac¢ po-
ziomy charakter filtra. Po przeciggnieciu zmodyfikujmy kolejno opcje filtra:
Effect > Exposure, Exposure > -0.5, Contrast > 50, Saturation > 19,
Clarity > 17, Sharpness > 17. Na koniec, aby zakonczy¢ edycje opcji gra-
dientu, nacisnij przycisk Done.

3.2.15. Ostatnig, potrzebng modyfikacjg sceny bedzie pozbycie sie zbednego, od-
wracajacego uwage, pierwszoplanowego elementu, jakim jest fragment
drewnianej barierki lub tawki. Zadanie to wykonane zostanie przy uzyciu na-
rzedzia: Spot Removal (druga ikona od lewej, pod histogramem). Wybie-
ramy: Spot Edit > Clone, Size > 86 (wielko$¢ kota narzedzia), Opacity >
100 (pokrycie). Potrzebne beda dwa klikniecia. Nalezy zadbac¢ o to aby ste-
plowana wartos¢ tadnie i naturalnie komponowata sie z pozostatg czescig
zdjecia.

3.2.16. Za pomocgq ,prawokliku” eksportujemy jpg.
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4. Zdjecia w jaskiniach w sztucznym s$wietle zastanym

Zdjecie jakie bedziemy obrabiac to jaskinia Niedzwiedzia w Kletnie (Ryc. 4).

opyright T-Bartus

Ryc. 4. Jaskinia Niedzwiedzia w Kletnie. ISO 100, f/13, 18 sek., fot.: T. Bartus
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4.1.

Identyfikacja mankamentow

a) fatalna balans bieli wynikajacy z nietypowego, nowoczesnego oswietlenia jaskini

za pocq diod LED,

b) rozjasnienie niedoswietlonych fragmentéw zdjecia,

4.2.
4.2.1.

4.2.2.

4.2.3.

4.2.4.

4.2.5.

4.2.6.

4.2.7.

4.2.8.

4.2.9.

Modyfikacje

Zmieniamy WB na predefiniowany: WB > Tungsten (jaskinia nabiera wita-
$ciwych barw).

Tone > Auto (zdjecie ulega zbytniemu rozjasnieniu, a w czesci centralnej
nawet przepaleniu. W niektdrych fragmentach zdjecia tracimy szczegoty.
Rozjasnijmy nieco zdjecie. Po kolei zmodyfikujmy jasnos¢ pikseli Blacks >
42 i Shadows > 50.

Nieznacznie poprawiamy kontrast: Contrast > 30.

W zdjeciach o duzej ilosci szczegbtdw - gtdéwnie architektura, ale takze
w tym przypadku warto zmodyfikowa¢ przejrzystos¢ (25-75). Tutaj: Clarity
> 31.

Nieznacznie poprawiamy intensywnos$¢ nieintensywnych barw: Vibrance >
15. Zdjecie delikatnie zyskuje na intensywnosci barw. Jaskinie nie sq spe-
cjalnie kolorowe, wiec rezygnujemy z uzycia narzedzi Saturation i HSL.
Przechodzimy do zaktadki Detail i do$¢ radykalnie wyostrzymy zdjecie:
Sharpening > Amount > 59.

Przechodzimy do narzedzia Noise Reduction. Zdjecie zostalo wykonane
z czutoscig ISO 100. Szum, ktory dobrze jest widoczny w ciemniejszym
fragmencie zdjecia, jest efektem dtugiej ekspozycji i w mniejszym stopniu
postprocesingu. Luminance > 10.

Eksportujemy jpg.
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Obroébka zdje¢ w Adobe Lightroom

5. Zdjecia krajobrazowe w ostrym swietle

Modyfikowaé bedziemy zdjecie wyspy Sw. Stefana (Ryc. 5).

[Copyright: 7= Bartus

Ryc. 5. Wyspa Sw. Stefana (Czarnogéra), ISO 320, f/18, 1/40 sek., fot.: T. Bartus

5.1. Identyfikacja mankamentow

a)
b)
c)
d)
e)
f)

Krzywy horyzont,

nic nie wnoszace 2 zdjecia w suficie,
brak kontrastu,

niewielkie niedoswietlenie kadru,
niewielka mgietka atmosferyczna,

staba intensywnos¢ barw.
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5.2.
5.2.1.

5.2.2.

5.2.3.
5.2.4.
5.2.5.
5.2.6.

5.2.7.

5.2.8.

5.2.9.

Modyfikacje

W celu wyprostowania zdjecia klikamy na narzedzie: Crop Overlay. Zmie-
niamy kat zdjecia Angle > -1.109.

W kolejnym kroku bedziemy przycina¢ gorng czes$¢ zdjecia. Domyslnie ka-
drowanie zdje¢ odbywa sie w sposéb proporcjonalny, poprzez przeciggniecie
krawedzi zdjecia do pozgdanych wymiaréw. Aby umozliwi¢ nieproporcjonalng
modyfikacje proporcji zdjecia, zmuszeni jestesmy zwolni¢ blokade proporcji.
Symbolizuje jg mata kidédka znajdujaca sie z prawej strony zaktadki narze-
dzia Crop & Straighten. Po odblokowaniu, przeciaggamy goérna krawedz
zdjecia do takiego poziomu aby wyspa znajdowata sie centrum kadru.
Dokonujemy nieznacznej modyfikacji WB > Custom > Temp = 5103 (ocie-
plenie kadru). Zyskujemy przy okazji zmiane koloru wody na lekko lazurowa.
Tone > Exposure > +0,47.

Poprawiamy nieznacznie kontrast: Contrast > + 27.

Poprawiamy przejrzystos¢ zdjecia: Clarity > + 24.

Nieznacznie poprawiamy intensywnos¢ barw za pomoca: Vibrance > 10
oraz: Saturation > 3.

Zdjecie wyglada catkiem w porzadku. Mozna sie jednak pokusi¢ o drobne
modyfikacje najwazniejszych kolorow. Przechodzimy do precyzyjnej modyfi-
kacji koloréw HSL. Modyfikujemy jasnos¢ koloru niebieskiego (przyciemnie-
nie): Luminance > Blue > -22. Radykalnie rozjasniamy lazurowy kolor wo-
dy przy brzegu: Luminance > Aqua > 93. Nieznacznie rozjasniamy barwe
dachéwek: Luminance > Orange > 9. Silnie rozjasniamy zielen drzew:
Luminance > Green > 55.

Nie ma potrzeby modyfikacji krzywej tonalnej.

5.2.10. Przechodzimy do zaktadki Detail i mocno wyostrzamy zdjecie: Sharpe-

ning > Amount > 71.

5.2.11. Przechodzimy do odszumiania - Noise Reduction. W zwigzku z tym, ze

zdjecie zostato wykonane z czutoscig ISO 320, zawiera duzg ilo$¢ szumu (ty-
powe dla Nikon D80) - zob. powiekszenie. W zwigzku z powyzszym istnieje
potrzeba bardziej radykalnego niz zwykle odszumienia kadru: Luminance >
30.

5.2.12. Eksportujemy jpg.
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6. Prostowanie geometrii zdje¢ robionych obiektywami
szerokokatnymi

Modyfikacjom poddamy zdjecie meczetu w Starym Barze (Ryc. 6).

]
o
o
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Copyright: T

Ryc. 6. Meczet w Stari Bar (Czarnogoéra), ISO 320, f/14, 1/50 sek., fot.: T. Bartus
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6.1.

Identyfikacja mankamentow

a) wyprostowanie wiezy lewego minaretu,

b) nieznaczne ocieplenie zdjecia,

c) niewielkie modyfikacje koloréw

6.2.
6.2.1.

6.2.2.

6.2.3.

6.2.4.
6.2.5.

6.2.6.
6.2.7.
6.2.8.
6.2.9.

Modyfikacje

Na wstepie nalezy pozby¢ sie niewielkiej szarej plamki (artefakt) widocznej
przy lewej krawedzi zdjecia. Wybieramy narzedzie: Spot Removal, dobie-
ramy wielko$¢ kota narzedzia: Size > 48, Opacity > 100 i stemplujemy
plamke.

Dokonujemy nieznacznej ocieplenia WB. Wybieramy predefiniowany WB >
Daylight. Obraz zyskuje na delikatnym cieptym zabarwieniu.

Tone > Auto (pozbywamy sie znacznej ilosci pottondw). Rosnie kontrast.
Zdjecie zyskuje na przejrzystosci.

Skorygujmy Exposure > + 0.35.

Otwieramy teraz narzedzie znajdujqce sie w zaktadce: Lens Correction.
Zaznaczamy Enable Profile Correction > Manual. Wybieramy suwak:
Transform > Vertical > -26, Distorsion > -17 oraz Rotate > -1.3. Zdje-
cie wydaje sie wyprostowane. Niestety nastepstwem kazdego prostowania
jest utrata fragmentow zdjecia w rejonie naroznikéw (w tym przypadku dol-
nych). Zmusi nas to w pewnym momencie do odpowiedniego wykadrowania
i przyciecia zdjecia.

Poprawiamy nieznacznie kontrast: Contrast > 60.

Poprawiamy przejrzystosc zdjecia: Clarity > 33.

Nieznacznie poprawiamy intensywnos$¢ barw za pomocg: Vibrance > 20.
Zdjecie wyglada dobrze. Zmodyfikujemy tylko kolor nieba, zieleni
i pomaranczy w tle skat. Przechodzimy do precyzyjnej modyfikacji koloréw
HSL. Modyfikujemy jasnos¢ koloru niebieskiego: Luminance > Blue > -16.
Podkrecamy nieco z0itg barwe, ktéra sprawi, ze zielen bedzie nieco zywsza:
Luminance > Yellow > -27. Nieznacznie przyciemniamy barwe zwietrzeli-

ny skat: Luminance > Orange > -23.

6.2.10. Nie ma potrzeby modyfikacji krzywej tonalnej.

6.2.11. Przechodzimy do zaktadki Detail i dos¢ mocno wyostrzamy zdjecie: Shar-

pening > Amount > 59.

6.2.12. Przechodzimy do odszumiania - Noise Reduction. W zwigzku z tym, ze

zdjecie zostato wykonane z czutoscig ISO 320, zawiera duzg ilo$¢ szumu (ty-
powe dla Nikon D80) — zob. powiekszenie. Istnieje konieczno$¢ odszumienia

kadru: Luminance > 31.
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6.2.13. Za pomocqg narzedzia Crop Overlay (druga ikona od lewej pod histogra-

mem) kadrujemy proporcjonalnie zdjecie.

6.2.14. Eksportujemy jpg.
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7. Zdjecia w muzeach i przy sztucznym swietle zastanym

Zmodyfikujemy zdjecie z muzeum Jaskini Niedzwiedziej w Kletnie (Ryc. 7).

Ryc. 7. Rekonstrukcja szkieletu niedzwiedzia jaskiniowego w pawilonie wystawowym
przy wejsciu do jaskini Niedzwiedziej w Kletnie (Masyw Snieznika), ISO 100, f/20, 3
sek., fot.: T. Bartus
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7.1. Identyfikacja mankamentow

Zdjecie zostato wykonane w bardzo trudnych warunkach os$wietleniowych w sSwietle
zastanym. Pawilon wystawowy, poprzez wysoko umieszczone okna, oswietlany jest swia-
ttem naturalnym. Niestety nie jest go zbyt wiele. Witryny wystawiennicze umieszczone
w szklanych gablotach posiadajg swoje sztuczne oswietlenie. Stanowi je wielopunktowe
oswietlenie oparte na diodach LED. Zdjecie robione bylo na statywie, a czas naswietlenia
wynosit az 3 sek. Sytuacje dodatkowo utrudniaty refleksy swiatta powstajace na szybie
witryny. Zdjecie byto robione bez uzycia filtra polaryzacyjnego. Automatyczny WB nieco
sie w tej sytuacji pogubit. Drugoplanowe tto oswietlone $wiattem naturalnym uzyskato
wyraznie niebieskawe zabarwienie. Szkielet niedzwiedzia jaskiniowego, z powodu diugie-
go czasu naswietlania uzyskat intensywnie pomaranczowa barwe. Podstawowym zada-

niem postawionym sobie przed obrdbkg bedzie:

a) poprawienie balansu bieli,
b) korekcja zbyt intensywnej, pomaranczowej poswiaty od $wiatta sztucznego,

c) ogdlne rozjasnienie zdjecia.

7.2. Modyfikacje

7.2.1. Dokonujemy korekcji WB. Wybieramy narzedzie White Balance Selector
(ikonka z pipeta znajdujaca sie w zaktadce: Basic > WB). Szukamy na zdje-
ciu miejsca o barwie ciemno-szarej (wspdtczynnik odbicia Swiatta 18%).
Oczywiscie program nie podpowie nam ktory piksel ma takie zabarwienie. To
my musimy zdecydowaé, ktory uznamy za 18%-owgq szarosc i reszta pikseli
zostanie skorygowana do tego wzorca. Proponuje wybraé¢ miejsce znajdujace
sie na ciemno-szarej framudze u podstawy witryny. W moim przypadku, wy-
brany piksel zmodyfikowat WB: Temp > 7550, Tint > +28.

7.2.2. Tone > Auto. Zdjecie ulega znacznemu rozjasnieniu. Rosnie tez kontrast
zdjecia i przejrzystosc.

7.2.3. Poprawiamy kontrast: Contrast > 35.

7.2.4. Poprawiamy przejrzystos¢ zdjecia: Clarity > 31.

7.2.5. Aby pozby¢ sie nadmiaru intensywno$¢ barw, ujmujemy nieco nasycenia:
Vibrance > -13.

7.2.6. Zdjecie ciagle jest dos¢ ciemne. Mozemy je jeszcze troche rozjasni¢ przy
uzyciu krzywych tonalnych. Wybieramy narzedzie: Tone Curve -> Adjust
Tone Curve by dragging in the photo. Wybieramy jakie$ szare, ciemne
miejsce znajdujgce sie w zacienionym drugim planie i bez zwalniania lewego

przycisku myszy, w celu rozjasnienia cieni przeciggamy kursor, az do uzy-
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7.2.7.

7.2.8.

7.2.9.

skania pozadanego efektu w gére. Wymagany efekt mozna tez uzyskac dro-
gq wpisania obok suwaka Darks wartosci +13.

Zdjecie wyglada niezle chociaz ciggle w pierwszym planie dominuje poma-
ranczowe sSwiatto sztucznego oswietlenia ekspozycji. Ta intensywna barwa
wynika ze Zle dobranej temperatury barwowej tego zrodta swiatta (WB).
Zmodyfikujemy tylko kolor pomaranczowy. Przechodzimy do precyzyjnej
modyfikacji kolorow HSL. Radykalnie modyfikujemy nasycenie koloru poma-
ranczowego: Saturation > Orange > -52.

Przechodzimy do modyfikacji odcieni Hue i modyfikujemy balans pomiedzy
kolorami zo6ttym i pomaranczowym: Hue > Orange > +11.

Przechodzimy do zaktadki Detail i mocno wyostrzamy zdjecie: Sharpening

> Amount > 78,

7.2.10. Przechodzimy do odszumiania - Noise Reduction. W zwigzku z tym, ze

zdjecie zostato wykonane z czufoscig ISO 100, zawiera niewielkg ilo$¢ szu-

mu. Wystarczy zatem kosmetyczna korekcja: Luminance > 15.

7.2.11. Eksportujemy jpg.
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