1. Strumieniowanie tresci z uzyciem VideoLAN Client - VLC

Rysunek 1. Globalne rozwigzania VideoLAN — na podstawie (15)
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VideoLAN Cilent jest oprogramowaniem stworzonym przez studentéw Ecole Centrale Paris i
rozpowszechnianym na licencji GNU (General Public License) obecnie przez ponad 20
developeréw na catym swiecie. VideoLAN jest kompletnym rozwigzaniem software’owym do
strumieniowania video. VLC moze by¢ uzywany jako serwer do strumieniowania plikdw
MPEG-1, MPEG-2, MPEG-4 , materiatow DVD czy live video (obraz z kamery internetowej) do
sieci unicast lub multicast, jak réwniez moze stuzy¢ jako odbiornik , dekoder i odtwarzacz
strumieni MPEG pod réznymi systemami operacyjnymi.

Przed przestgpieniem do wykonania ¢wiczenia nalezy ustali¢ adresy sieciowe
maszyn, na ktorych bedziemy przeprowadzali ¢wiczenie.
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Rysunek 4.2. Widok Odtwarzacza VLC wersja 1.0.5

4.1.1. Konfiguracja uproszczona (pojedynczy strumien)



Program VLC mozna uzyé jako serwer strumieniujgcy. Pojedynczy strumied mozna wystaé
korzystajac z GUI, oraz z zaawansowanych opcji podczas wybierania pliku Zzrédtowego. Do
przeprowadzenia éwiczenia potrzebne bedg dwa komputery. Na jednym uruchomimy VLC
jako serwer strumieniujgcy na drugim VLC pracowa bedzie jako klient. Dodatkowo
potrzebna bedzie tres¢ multimedialna. Przyktadowe tresci znajdujg sie pod adresem:
http://sunum.kt.agh.edu.pl/~miklesz/Video%20Clips/MPEG. Nalezy jedng z nich pobraé na
komputer wysytajgcy strumied multimedialny lub wskazaé miejsce sieciowe.

UWAGA! Dtuisze sekwencje wizyjne (gdyby okazaty sie potrzebne), moina stosunkowo

szybko pobrac ze strony: http://media.xiph.org/.

Po stronie serwera (komputer wysytajgcy strumien):
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Rysunek 4.1. Konfiguracja po stronie serwera strumieniujcego

W celu rozpoczecia strumieniowania z menu rozwijalnego ,Media” nalezy wybraé
,Strumieniuj” (Carl+S). Rys. 4.1
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Rysunek 4.2 Wybér tresci video

W oknie dialogowym ,,Otwérz media”(Rys. 4.2) nalezy wskaza¢ tre$¢ multimedialna
zapisang na dysku (Po kliknigciu ,,Dodaj” pojawi si¢ okno w ktérym nalezy wskaza¢ plik) a
nastgpnie wybra¢ ,,Strumieniuj”.
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Rysunek 4.3 Okno dialogowe - Wyjscie strumienia

W oknie dialogowym ,,Wyjscie strumienia” (Rys. 4.3) w czesci ,,Cele” nalezy wybra¢ ,,RTP”.
»Opcje transkodowanie” nalezy pozostawic¢ bez zmian i wybrac przycisk ,,Dodaj”.
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Ten modut wysyta transkodowany strumieri do sieci za pomocq protokotu RTP.
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Rysunek 4.4 Okno dialogowe - Wyijscie strumienia

Wopisujemy adres komputera, ktory bedzie odbierat strumien, ustawiamy port — domyslinie
5004. ustawiamy ten sam port dla dZzwieku i obrazu. Po wybraniu przycisku ,,Strumieniuj”
pojawi sie gtéwne okno VLC media player z informacjg iz trwa strumieniowanie (Rys 4.5).

A Strumieniowanie - ¥LC media player 10| x|

Media Odtwarzanie Dzwiek Obraz MNarzedzia Widok Pomoc

« _| b

Hl wa| @ || =] o

| Strumieniowanie |1.00x | 00:06/2:06:53

Rysunek 4.5 Okno dialogowe - Wyjscie strumienia

W tym momencie mamy przygotowany odtwarzacz do wysyfania strumienia
multimedialnego pod zadany adres.

Po stronie klienta (maszyny przyjmujqcej strumien):



Z menu rozwijalnego ,,Media” nalezy wybrac¢ ,Otworz strumien sieciowy” (Carl+N). Rys. 4.6
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Rysunek 4.6. Okno dialogowe wyboru tresci medialnej .

Nalezy wybra¢ protokot (taki sam jak przy konfiguracji maszyny strumieniujacej — w
zademonstrowanym przyktadzie jest to RTP). W polu ,,Adres” prosz¢ wpisa¢ adres
komputera, ktéry bedzie odbieral strumien. Numery portow ustawione w VLC-mp na
maszynie strumieniujacej 1 odbierajacej musza by¢ takie same.




