1 Pierwsze kroki w C++ cz.3

2 Obstluga plikéw

Do pracy z plikami zewnetrznymi niezbedna bedzie biblioteka fstream.
Udostepnia ona programiscie narzedzia do zapisu i odczytu plikow.

#include <fstream>

2.1 Typ zmiennej fstream.

Przed rozpoczeciem pracy na pliku niezbedne jest stworzenie zmiennej,
ktora pozwoli nam na dokonywanie operacji na wybranym pliku:

std::fstream plik;

lub w przypadku korzystania z przestrzeni nazw std:

fstream plik;

Utworzona w ten sposéb zmienna nie wskazuje na zaden plik. W celu przypi-
sania do niej konkretnego pliku nalezy skorzystaé¢ z funkcji open() zawartej
w klasie std::fstream:

plik.open( "nazwa_pliku.txt", tryb_otwarcia_pliku);

Podczas przypisywania pliku do zmiennej nalezy wyszczegdlni¢ jeden, lub
wiecej trybow otwarcia pliku:

ios::app — Ustawia wewnetrzny wskaznik zapisu pliku na jego koniec. Plik
otwarty w trybie tylko do zapisu. Dane moga by¢ zapisywane tylko i wytacz-
nie na koncu pliku.

ios::ate — Ustawia wewnetrzny wskaznik pliku na jego koniec w chwili
otwarcia pliku.

ios::binary — Informacja dla kompilatora, aby dane byty traktowane jako
strumien danych binarnych.

ios::in — Zezwala na odczyt danych z pliku.

ios::out — Zezwala na zapis danych do pliku.

ios::trunc — Zawarto$¢ pliku zostaje wyczyszczona podczas otwarcia.

fstream plik;
plik.open( "nazwa_pliku.txt", ios::in | ios::out );




Po zakonczeniu operacji z plikiem nalezy go zamkna¢. W tym celu wykorzy-
stana zostanie funkcja close():

plik.close();

Przyktad:

#include <iostream>
#include <fstream>
using namespace std;

int main() {
fstream plik;
plik.open( "nazwa_pliku.txt", ios::in | ios::out );
if( plik.good() == true ) {
cout << "Uzyskano dostep do pliku!" << endl;

plik.close();
}

else cout << "Brak dostepu do pliku " << endl;

return( 0 );

2.2 Odczytywanie danych z pliku.

Istnieje kilka metod na odczytywanie danych z pliku.

2.2.1 Odczyt danych za pomocg strumienia.

Odczyt danych za pomoca strumienia jest analogiczny do dziatania std::ciny.
Dane odczytane w ten sposob sg zawsze traktowane jako tekst. Niestety funk-
cja ta nie pozwoli na odczytanie informacji o bialych znakach (podobnie jak
w rozdziale 2).

nazwa_zmiennej_plikowej >> zmienna_do_ktorej_zapisuje_dane;
plik >> dane;

2.2.2 Odczyt danych wierszami.

Do odczytu danych wierszami postuzy nam juz znana z rozdziatu 2 funk-
cja getline().



getline( plik, dane);

Dane wezytane za pomoca funkeji getline() sa zawsze traktowane jako tekst.

2.2.3 Odczyt danych blokami.

Do odezytu danych blokami wykorzystana zostanie funkcja read(). Dane
wezytywane przez nig moga by¢ wezytane jako tekst, lub jako dane binarne
(wlaczajac tryb ios::bin).

W ponizszym przyktadzie mozemy odczyta¢ z pliku 1024 znaki do tablicy
buforowej temp.

char temp[ 1024 ];
plik.read( temp, 1024 );

2.3 Zapis danych do pliku

Zapisywanie danych do pliku dziata réwnie prosto co ich doczytywanie z
pliku. Nalezy jednak pamietac, ze proces zapisu dziata specyficznie. Mozliwe
jest dopisywanie danych, jezeli znajdujemy sie¢ na koncu pliku, lub nadpisac
dane, gdy jesteSmy w innym miejscu niz EOF (end of file).

2.3.1 Zapis danych za pomocg strumienia.

Ten sposob zapisu dziata analogicznie do std::cout«, z tym, ze tekst
przesytany jest do pliku, a nie na urzadzenie peryferyjne.

nazwa_zmiennej_plikowej << zmienna_z_ktorej_zapisuje_dane;
plik << dane;

2.3.2 Zapis danych blokami.

Do zapisu danych blokami wykorzystana zostanie funkcja write(). W po-
nizszym przykltadzie zmienna tekst (typu string) pelni role bufora (&tekst[0]
to stworzenie wskaznika do pierwszego elementu zmiennej) natomiast tekst.length()
mowi kompilatorowi, zeby skopiowal ilo$¢ danych réwng dlugoséci bufora
tekst.

getline( cin, tekst );
plik.write( & tekst[ O ], tekst.length() );




Przyktlad:

#include <iostream>
#include <fstream>
using namespace std;

int main() {
fstream plik;
plik.open( "plik.txt", ios::in | ios::out );
if( plik.good() == true ) {
cout << "Uzyskano dostep do pliku!" << endl;

//tu nalezy przeprowadzac operacje na pliku (zapis/odczyt
etc.)
//zapis do pliku

plik << "Ten tekst pojawi sie w naszym pliku" << endl;
string napis, tekst;

tekst="to jest string, ktory przeniesie sie do pliku\n";
plik << tekst;

cout<<"Podaj dowolny string, zostanie on zapisany w "
<<" pliku"<<endl;

getline(cin, napis);

plik.write(&napis[0] ,napis.length());

//odczyt z pliku

//przeniesienie kursora o 3 bajty w strone poczatku pliku
plik.seekg( + 3, std::ios_base::beg);

string napisl, napis2;
plik >> napisi;
cout << "Pierwsza linijka pliku:" << endl << napisl << endl;

getline(plik, napis2);
cout << "Kolejna linijka pliku: " << endl << napis2 << endl;

char temp [10];

plik.read(temp, 10);

cout << "kolejna linijka pliku: " << endl;
for(int i=0; i<10; i++) cout <<temp[i];
cout << endl;



plik.close();
}

else cout << "Brak dostepu do pliku " << endl;

return( 0 );

}

Na potrzeby powyzszego przyktadu nalezy stworzy¢ w katalogu z plikiem
*.cpp programu plik tekstowy: plik.txt.

Z.adanie

W oparciu o zagadnienia wymienione w niniejszej instrukcji prosze udosko-
nali¢ prosty interface uzytkowy automatu do sprzedazy przekasek i napoi
stworzony na poprzednich zajeciach.

Wymogi dotyczace programu:

1. Program wczytuje liste ,produktéw” wraz z iloscig dostepnych sztuk, z
zewnetrznego pliku tekstowego lub binarnego podczas uruchomienia, oraz za
kazdym razem, gdy lista jest odswiezana.

2. Po dokonaniu zakupu, liczba produktéw jest od$Swiezana i zapisywana do
pliku zewnetrznego.



