Bartosz Balis$

Systemy rozproszone, laboratorium - zadanie z socketow
Komponenty systemu:

1. Sensor: dokonuje pomiaréow metryk dla okreslonych zasobéw i wysyta je cyklicznie do Monitora.
Przyktad pary zaséb / metryka: Host / CPU Usage (aktualnie zuzycie CPU dla hosta). Wiadomos$¢
przesytana przez sensor do monitora powinna zawieraé: nazwe zasobu, nazwe metryki, dane
pomiarowe (zalezne od metryki).

2. Monitor: zbiera dane od sensoréw, réwniez odbiera zgdania danych od klientédw i przesyta do
nich dane zgodne z tymi zadaniami. Zadanie przesylane od klienta do Monitora zawiera nazwe
zasobu i nazwe metryki.

3. Rejestr: ustuga do rejestrowania i wykrywania monitoréw, ktére dostarczajg zgdanych
pomiaréw. Monitor rejestruje sie w rejestrze (swéj host i numer portu, na ktére klient moze
wysytac zadania), a takze liste udostepnianych zasobdw i metryk. (Jesli nowy sensor dotaczy sie
do Monitora, powinien on uaktualni¢ swéj wpis w rejestrze). Klient moze w rejestrze znalezé
monitor, ktéry dostarcza zgdanej metryki dla podanego zasobu.

4. Klient: koncowy konsument danych. Interakcje z pozostatymi komponentami opisane wyzej.
Uwaga: klient konczy subskrypcje na dane wysytajgc do Monitora zadanie zakoriczenia
przesytania danych (w zadaniu tym moze przesta¢ id subskrypcji, ktére wczesniej otrzymat od
Monitora).

Pofaczenia miedzy komponentami i protokoty komunikacji przedstawia ponizszy rysunek.
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Wymagania:

1. Do Monitora moze podtgczy¢ sie wiele sensorow i wielu klientéw jednoczesnie.
2. W systemie moze dziata¢ wiele niezaleznych monitoréw. (Ale konkretny sensor zawsze jest
podtgczony tylko do jednego).



3. W wersji uproszczonej (ocena maksymalna 4.0) moze nie by¢ Rejestru.

4. Implementacja:
a. Monitor: Java lub C#. Do obstugi wielu kanatéw komunikacji nalezy wykorzystaé selector

(W Javie: java.nio.channels.Selector) .

b. Sensor: inny jezyk niz powyzsze (C, Python, etc.).

c. Klient i Rejestr: dowolny jezyk wedtug uznania.



