Switch- Case — Break
Analiza kodu asemblera automatycznie generowanego i optymalizowanego przez kompilator.

Zadania - plik swcs3.c

1. Zwiekszac stopniowo liczbe przypadkéw w bloku switch, za kazdym razem obserwujac
strukture generowanego kodu asemblera.

Uwaga: w switchu nie powinno by¢ zbyt duzych ,,dziur”, tj maksymalny skok miedzy wartosciami
sasiednich przypadkdw nie powinien przekraczac np. 2 — 4.

Kod asemblera (plik * . s) mozna otrzymac¢ kompilujac plik * . c z parametrem —-S

gce -S plik.c

lub wysSwietli¢ zawartos¢ pliku wykonywalnego narzedziem ob jdump:

objdump -D plik_wykonywalny

Kiedy generowany jest tancuch poréwnan, a kiedy uzywane zostaje tablicowanie?

2. Stworzy¢ switcha z grupg kilkunastu przypadkéw z wartoSciami ,,lezgcymi blisko siebie”
(maksymalny skok np. 2 w zakresie 1 — 16) oraz kilkoma przypadkami o wartosciach znacznie
odstajacych od wspomnianej grupy (np. 100, 1000, 1000000).

Przeanalizowa¢ wygenerowany kod. Jak kompilator sobie poradzit w tym przypadku?

3. Zbudowac switcha, w ktérym czes$¢ przypadkow bedzie wywotywata funkcje print £ ze statym
ciggiem znakowym, np.

case 2: printf("2\n");break;
natomiast inne beda drukowaty bezposrednio warto$¢ zmiennej ,,a”, sterujacej switchem:
case 15: printf ("$u\n",a);break;

Program nalezy skompilowac z r6znymi opcjami optymalizacji automatycznej ( -O0, —O3) oraz z
parametrem —ffreestanding.

Sprawdzi¢ jakie funkcje biblioteczne sa naprawde wywotywane w utworzonym pliku
wykonywalnym, w poréwnaniu do funkcji zawartych w kodzie Zrédlowym napisanym w jezyku C.



